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Pestalozzi’nin egitime dair yaptigi calismalar ilk olarak
Avrupa’yi etkilemigtir. Pestallozi “El ile Bilinci” birlikte
gelistirmistir. O, is ile egitimi birlestirerek yoksul kéy-
ltyt refaha kavusturmak istemistir. Ulkemizde Pesta-
lozzi’'nin egitim yaklasiminin yansimalari Cumhuriyet
sonras! kurulan “K8y Okullari”’nda da goértlmektedir.
Pestalozzi cocuklar icin en iyi 6gretmenin anneleri ola-
bilecegini distinmektedir. Cocuklarin gelisimi icin an-
nelerin de egitilmesini, annelerin bebekleri ile duygu-
sal bag kurmalari gerektigini savunuyordu. Yine ayni
duygusal bagin okulda da akranlarla strdirtimesinin
6nemine vurgu yapiyordu. GlUnku egitimin evde bas-
layip okulda devam etmesi gerektiginin 6zellikle alti-
ni giziyordu. Gertrude Cocuklarina Nasil Ogretiyor?
(How Gertrude Teaches Her Children) ve Anneler igin
Kitap (Book for Mothers) adinda iki kitap yazarak an-
nelerin nasil ve neden egitiimesi gerektiginden eserle-
rinde bahsetmektedir.

Cevap: E

Piaget Kuramimin Egitim Uygulamalarinda Kullanimi

Geligtirilen egitim programlari Piaget'nin kura-
minda yer alan yaslara gore gelisimsel 6zellikler
g6z 6nunde bulundurularak hazirlanmali

+  Cocuklara aktif yasam ve deneyim igin uygun
cevresel kosullar ve yeterli materyaller sunulmali
(High-scope egitim yaklasimi érnegindeki gibi)

+  Ogretmenler cocuklara nasil égretirim anlayisin-

dan ¢ok, cocuklar nasil 6grenirler Uzerinde de-
gerlendirme yapmaldir

+  Cocuklarin ilgi ve ihtiyaglari gozetilmelidir.

Cevap: B

Johann Pestalozzi’nin 1774 yilinda, kendi ¢ocugu
Uzerindeki gbzlemlere dayanarak yaptigi calisma,
cocuk gelisimi ile ilgili ilk bilimsel kayit olarak kabul
edilmektedir.

Cevap: A

Egitim kurumunun en 6ncelikli amaci ¢ocuklarin sag-
higr ve glvenligini korumaktir. Kurumun teknik ve egi-
timsel &zelliklerinin ¢ocuklarin sagdlik ve guvenligini
koruyacak 6zellikte olmasina 6zen gosterilmelidir.

Cevap: A

10.

Erken cocukluk ddneminde sosyal gelisimi destek-
lemek icin cocugun temizlik, glvenlik gibi konularda
kesin kurallara uymasi saglanmalidir. Ancak kitap,
oyuncak vb. alanlarin se¢imini cocuga birakmak daha
dogru olacaktir. Béylece hem cocugun karar verme
becerisi desteklenir hem de 6z guveni olumlu etkile-
necektir.

Cevap: A

Boylamsal ydntem: Ayni yas grubundaki deneklerden
birden fazla veri alinarak kullanilan desendir. Arastir-
macilarin, ¢gocuk grubunu iki yasindan onbir yasina
kadar dokuz yil boyunca incelemeleri ve her alti ayda
bir nicel veriler toplamalari boylamsal desen kullan-
diklarini géstermektedir.

Cevap: C

Yapisalcilik: Temsilcisi W. Wundt'dur. Davranislarin
temelinde hangi nedenlerin yattigini anlayabilmek icin
biling ve iradenin analiz edilmesi gerektigini savun-
mustur. Bu amagla ice bakis yontemini kullanmigtir.

Cevap: D

Sosyal 6grenme kuramcilari dil gelisiminin, sosyalles-
me sureci icinde gergeklestigini, cocugun gézlem ve
taklit yoluyla konusmayi da 6grendigini kabul ederler.
Diger bir ifade ile cocuda cevresindekiler model olur
ve cocuk o modelleri gbzler ve taklit eder. Konusma-
daki sive farkhhklari bu sekilde agiklanabilir (Kiiglkka-
rag6z, 2007).

Cevap: D

Gelisim bastan ayada dogru ilerler. Soruda énce gbz
kurelerindeki kaslarin, ardindan bas ve bedenin (st
kismindaki kaslarin kontrolini saglamasi gelisimin
bastan ayaga dogru ilerlediginin bir kanitidir.

Cevap: C

Piaget'ye gore islem 6ncesi dénem ¢ocuklari mantik-
Ii distinemedikleri ve benmerkezci distndikleri icin
animizm goérdlur. Yani animizm de ¢ocuk canli cansiz
ayrimi yapamaz ve cansiz nesnelere canli 6zelligi at-
feder. Enis de gemilerin yirlGyecegini disunerek ani-
mizm 6zelligine uygun ifade vermigtir.

Cevap: A

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI
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11.

12.

13.

14.

Davranisgi géruse gore dil gelisim stirecinde iki 56nem-
li faktér vardir bunlar pekistirme ve tekrardir. Bir ses
ya da sbzclk tesadufen cikartildiginda cevresi tara-
findan édullendirildiginde devam eder.

Cevap: B

Sosyal Ogrenme Teorisi'ne gére, cocuklar énce diger
insanlarin belli durumlarda gosterdikleri duygu ile o
duygunun ortaya ¢ikmasina yol agan durum arasinda
iliski kurarlar. Sonra da bu yolla baskalarinin duygu-
sal tepkilerini model alarak duygulari 6grenirler (Berk,
1997).

Deney, cocuklarda duygusal gelisimde Sosyal Ogren-
me Kuramr’nin géruslerini desteklemektedir.

Cevap: D

Okul 6ncesi déneme kadar ¢ocuklar, duygu ve duygu-
sal ifadeye iligkin bircok seyi 6grenmislerdir. Okul 6n-
cesi dénem cocuklari, digerlerinin ifade ettigi olumsuz
duygulari ¢ok iyi olmasa da olumlu duygulari kolayca
anlayabilirler (Sroufe ve ark., 1996). Cocuklarin ko-
nusmalarini inceleyen uzmanlar iki yasindaki cocukla-
rin digerlerinin duygulari hakkinda oldugu kadar kendi
duygulari hakkinda da konustuklarini bulmuslardir.
Yapilan arastirmalar ¢ocuklarin hangi yiz ifadesinin
hangi duyguya ait oldugunu ayirt edebildiklerini gos-
termektedir (Gosselin, Werren ve Diotte, 2002).
Cevap: C

Erken donemde “dis kurallara baghlk” evresinde olan
cocuklarin, ahlaki cikarimlari yetigkinlerin etkisinde-
dir. Bagkalarinin yasalarina uymak anlamina gelen
“heteronom” terimiyle de isimlendirilen (Gungdr-Ay-
tar, 2008) bu dénem 4-8 yas arasindaki ¢ocuklarda
gorulmektedir. “Dogru” kurallara uymak, “yanlis” ise
yetiskinlerin onaylamadigi davraniglar olarak yorum-
lanmaktadir. Secer'e (2002)’e gore yaklasik 10 yasi-
na kadar devam eden bu evrede yetiskinin kurallarina
siki sikiya baghhk séz konusudur. Cocuklar kurali
sorgulamadan kabul etmektedirler. Davranisin altinda
yatan nedeni arastirmazlar.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Baglanma kuramina gére; kayitsiz baglanma turtinde
bebegin temel ihtiyaclar yetersiz diizeyde karsilanir.
Bu sebeple bebek ile ebeveyni arasinda baglanma
davranigi gelismez ve bebek anneye tepki vermez.
Yanimdayken de yok gibiydin distncesi ile davranir.

Cevap: C

Piaget’nin Ahlak Gelisim Kuramr'nda 6zerk ya da oto-
nom ahlak evresindeki bireyler bir davranisin niyetine
bakarak degerlendirme yaparlar. Sadece sonuca de-
gil niyete bakarlar. Buna gére 1. ve lll. énclllerde veri-
len ifadeler 6zerk ahlak donemi bireylerin verecekleri
cevaplar degildir.

Cevap: C

icsel gudilenme: Bireyin kendi ilgi, istek, merak ve
inanclari dogrultusunda davraniglarda bulunmasidir.

I. dncll icsel gudilenme
Il.  &6ncul digsal gidulenme

Ill.  éncil digsal gidilenmeye 6rnektir.
Cevap: E

Cocukta disiplin anlayisini gelistirmek icin soyut bilgi
aktarimindan (ahlak dersi vermekten, azarlamaktan)
kacinmak, bunun yerine onu olaylarin icine katarak
somut bir sekilde yasamasina firsat vermek daha etkili
bir yaklagimdir.

Cevap: D

Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugunda durtu-
sellik 6n plandaysa acelecilik, istekleri erteleyememe,
baskalarinin s6zlnl kesme, sirasini beklemekte glic-
IUk cekme, davraniglarinin sonucunu disinmeme ve
akillarina geleni hemen yapma gibi 6zellikler gérulir.

Tum oncdller dogrudur.

Cevap: E

Tik bozuklugu olan &6grenciyi slrekli ikaz edip yap-
maktan vazge¢mesini istemek, onu duygusal ve fizik-
sel yuk altina sokmakta, bu da tiklerin devam etmesi-

Cevap: B ne ya da yeni tikler olusmasina yol acabilmektedir. Bu
konuda dikkatli olunmaldir.

Cevap: D

Diger sayfaya geciniz.

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI



( OABT - OKUL ONCESI

0342022010 w

21.

22.

23.

Sinifta disiplin olusturabilmek icin:
Saygi gosterin.
Daima ilk isimleriyle hitap edin.
Ogrencileri hos bir bicimde karsilayin.
Ogrencilerle alay etmeyin.

Etkinlikler arasindaki gecislerde cabuk ve duzen-
li olun.

Sinifin belirli bdlgelerinde takilip kalmayin, her
yerini dolasin.

Sinifla ylziiniiz tahtaya dénlik konusmayin.
Bir yanliglik yaptiginizda 6zur dileyin.
Ogrencilere emir vermek yerine ricada bulunun.

Zaman zaman begeninizi ve onlari takdir ettigini-
zi dile getirin.

Yetenekleri vurgulayarak 6grencinin gi¢li oldu-
gu yonlere dikkat ¢ekin.

Ogrenci bir seyden sikayetci oldugunda ya da bir
konuyu tartismak istediginde yalniz olarak her-
kesten ayri bir gérisme zamani belirleyin.

I ve lll. dnculler dogrudur.
Cevap: C

“Sessiz ol, kardesin uyuyor” gibi sézlerle cocugun ya-
santisini bebege gore ayarlamak kiskanclidi tirmandi-
rabilecegi icin bu tur davraniglardan kaciniimaldir.

I ve Il. dncdller dogrudur.
Cevap: C

Cocuklar iglerinde bulunduklari ruhsal durumu konu-
sarak ifade edemediklerinde ya da kendilerini cikmaz-
da hissettiklerinde, kendileri icin en glvenli déneme
geri dénerek, o dénemden kendilerini rahatlatan bir
davranis secerler. Parmak emme davranigi bunlardan
birisidir.
Parmak emme bebeklerde herhangi bir patolojik ne-
den olmaksizin 3-4 yaslarina kadar gérulen, dogal ve
icgudisel bir davranistir.

Cevap: A

24.

25.

26.

27.

28.

Ben dili G¢ kisimdan olusur:

Davranis:

Davranisin bireyi nasil etkiledigi:

Duygu:

Soru 6ncilinde ;

Davranis: Odada sigara ictiginden dolayi

Davranigin bireyi nasil etkiledigi: Elbiselerime sigara
kokusu siniyor.

Duygu: Buna ¢ok sinirleniyorum.

Bu dialog ben diline drnektir.
Cevap: B

Disaddnukluk kisilik tipi, enerjik, konuskan, sicakkanl,
heyecanli ve coskulu ve sosyal olma gibi 6zelliklerden
olusmaktadir. Disaddniklik dizeyi yUksek bireyler in-
sanlarla kolay iliski kurabilen, insanlarla olmayi seven,
is birligine yatkin, sempatik bireyler olarak degerlendi-
rilmektedir.

Cevap: B

Bireysel goérismeler, é3retmenler tarafindan planla-
nabilecegdi gibi, anne babalardan gelen talep lizerine
de duzenlenebilir. Bu gbérismeler sadece ¢ocukta bir
sorun oldugunda degil, zaman zaman ¢ocuk ve ailey-
le ilgili olumlu duygular ve ¢ocugun gosterdigi gelis-
meler konusunda da yapiimalidir.

Cevap: C

Evde aile egitimi programlari, dogrudan ¢ocuga yéne-
lik olmayip ¢ocugun tim gelisimine katkida bulunan
ve ev ortamini hazirlayan anne baba ve diger aile
Gyelerinin katiliminin saglandigi, dogal ortamda ger-
ceklesen programlardir.

Cevap: E

Demokratik tutumda, aile iginde cocuga sunulan sevgi
karsiliksizdir, cocuga s6z hakki taninir ve kararlari-
na saygl duyulur; evde dostluk havasi hakimdir (Ari,
Bayhan ve Artan, 1995). Demokratik ortami paylasan
aile bireyleri arasinda dengeli bir davranis 6rintusu
olusmustur; karsilikli hak ve sorumluluklarla birlikte,
uyulmasi gerekli kurallar mevcuttur.

Cevap: D

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI

Diger sayfaya geciniz.
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29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Yapisal iglevsel Kuram: Bu yaklagimin cercevesini
aile ici iligkiler, toplumdaki diger sistemlerin aile tUze-
rindeki etkileri ile aile sistemlerindeki denge ve uzun
siireli degisimler olusturmaktadir. Yapisal islevsel Ku-
ram’a gore; aile toplumun surekliligini saglayan sosyal
butlini olusturan unsurlardan biridir. Bu yaklagimin
ele aldigi aile tipleri: Aterkil genis aile ve cagdas cekir-
dek ailedir.

Cevap: A

Mineraller inorganik madde turi kapsaminda olup,
enerji vermezler. Vicutta dizenleyici gérev alirlar.
Cevap: D

Kusma, bulanti, 6dem, mide yanmasi, anemi, sa¢ do-
kilmesi, kramplar gebeligin genel belirtileri arasinda-
dir. Ancak mide kanamasi bir gebelik belirtisi degildir.

Cevap: E

Kizil hastalgi bakteriyel kékenli bir hastalik olup, beta
A grubu mikrobunun sebep oldugu bir hastaliktir.

Cevap: D

Bir bebek dogumdan sonraki 0-7 gln icinde yasamini
yitiriyor ise bu durum prenatal 6lim hizi kapsamina
girer.

Cevap: A

Sizilme olayi glomerulusta bulunan kilcal damarlar-
daki ylUksek kan basincindan dolay! pasif tagsimayla
gerceklesir. Stizllen sivida su, glikoz, aminoasitler, vi-
taminler,Na+, K+, Ca+2, Mg2+, HCO3 gibi  iyonlar;
Ure, Urik asit, amonyak ve kreatin gibi bosaltim mad-
deleri yer alir. Ama protein ve yag gibi hiicre zarindan
gecemeyecek blyUklikte olan maddeler slzulerek
Bowman kapsuline gecemez.

Cevap: B

Karbonhidrat sindirimi agizda baslar ve ince bagirsak-
ta sonlanir.

Protein sindirimi midede baslar ama proteinler mide-
de aminoasitlere ayrilmaz sadece polipeptitlere ayri-
lir. Kalin bagirsaklarda besin sindirimi yapilmaz ¢inku
besinlerin sindirimi ince bagirsaklarda sonlanir.

Cevap: D

36.

37.

38.

39.

Freud, yaratici iglerin kisilerin zihinlerindeki catisma-
lardan dogdugunu savunurken, yaratici isleri kisiyi bu
catismalardan uzaklastiran eylemler olarak gérmus,
yaraticihgin 6zinden ziyade yaraticiligin motivasyo-
nuyla ilgili arastirmalar yaparken Jung, yaratici sire-
cin psikolojik ve gorlntlsel olarak iki tlr olarak ger-
ceklestigini éne sirer.

Cevap: C

Eliminate (Elimine Etme) yani ¢cikarma/ yok etme so-
runun dogru cevabidir. Bu basamak eldeki nesneyi,
nesnenin tamamini ya da sadece bir 6zelligini sis-
temden cikararak daha guizel, basarili, yararl vb hale
getirmeyi amagclar. Temel sorusu: “Elimdeki nesneyi
daha iyi hale getirebilmek i¢in nesneden ¢ikarabilece-
gim bir sey var mi? Ya da sistemden neyi cikarmam
daha iyi bir sonuca sebebiyet verir?”

Cevap: D

Yaraticiligin; hazirlik, kulugka, aydinlanma,gercekles-
me-dogrulama olmak Uzere 4 basamag! bulunmakta-
dir. Bu asamalardan hazirlik asamasi; insan zihninde
cogu etkilesimi tetikleyen bir uyaran olan “soru” ile
baglar. Seval Ogretmen’in égrencilerine “Kahraman
yolunu nasil bulabilir?” diye sormasi hazirlik asamasi
ile agiklanir.

Cevap: E

Isinma ve rahatlama calismalarinda; cesitli yontem-
lerle duyularn kullanma, gozlem yetisini gelistirme,
bedensel ve dokunsal ¢alismalarin yapilmasi, tanima,
etkilesim kurma, glven kazanma ve uyum saglama
gibi 6zellikleri katilimci bireylere kazandiran, bedenini
ve beynini duyumsama ile ilgili calismalarin yapildigt,
asamadir. Bu asamada belirlenmis kurallar vardir ve
liderin yonlendirmesi s6z konusudur. Bedenin ve duy-
gularin harekete gecirilmesi ile ilgili etkinliklere yer ve-
rilmektedir. Katiimcilar kendileriyle iletisim kurmakta,
bedenlerini tanimakta, bedenlerini ritmik olarak hare-
ket ettirebilmekte, isitme, gérme, dokunma, koklama
duyularini kullanmaktadirlar. Tanima etkinlikleri ile bi-
rey hem kendisi ile ilgili birtakim ipuclari yakalamakta
hem de diger katilimcilari tanimaktadir. Isinma calis-
malari kendini tanima, gruptaki diger bireyleri tanima,
iletisim kurma, ikili iletisimden daha ¢ok kisilik iletisim
ve etkilesime gecme, grup dinamiginin dogmasi, ani-
larin anlatiimasi, 6ykl anlatma gibi s6zel ve etkilesim

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI
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40.

41.

calimalari, oyun asamasina ge¢me biciminde ilerle-
mektedir. Isinma calimalari oyuna katilma istegini
artirmakta, grubun birbirine, oyunlara, dramaya isin-
masini ve rahatlamasini saglamaktadir.

Canlandirma; Bu asamada rastgele bir sanat Griini
taslagi (resim, siir vb) ortaya cikartilabilir, meydana
gelen Urtinden yola c¢ikarak tekrar canlandirmalar ya-
pilabilir. Yaraticiligin en st diizeyde gézlenebildigi bir
surectir.

Cevap: D

Dogaclama, herhangi bir metne bagl olmadan, icten
geldigi gibi ve aniden gelisen durum olarak ifade edil-
mektedir. Daha az kesin olan bir strectir. Bireylerin
kendilerini rahatca ortaya koymasi, bireysel olarak
keyif almasi s6z konusudur. Masal, 6yku, siir, tablo,
fotograf, gazete haberi, bir hayal durumundan yola ¢i-
kilarak canlandirma yapilabilir. Drama ¢alismalarinda
dogaclama, calismanin bel kemigi gibidir. Bir metne
bagll olmaksizin aniden gelisen dogaclama calisma-
larinda lider tarafindan hedef belirlenmis, belli hazir-
liklari yapilmis olan oyun ve canlandirmalar yer alir.
Dogaclamalarda, ayrintilar dnceden belirlenmedigi
icin katimcilarin kendi birikimleri ve ézgunltk vardir.
Oysa toplum ve toplumsal konularla ilgili ortaya koyu-
lan drama calismalar “sosyodrama” ile agiklanir.
Cevap: E

Dramada olay 6rgisi devam ederken ana karakterin
karsilastigl herhangi bir ikilemi ya da icinden ¢cikama-
digr durumu gérmesine yardimcl bir tekniktir. Sahne
dlzeni, kisilerin ylzleri birbirine dénlk olarak karsilikli
iki sira halinde dizilmelerini gerektirir. Ana karakter,
insanlarin olusturdugu iki sira arasinda yurir ve bu
sirada kime uyeleri, kahramanin karar veremedigi
konuda kendi gériislerini séylerler. Ogrencilerin her
biri degisik diistince ve duygulari yansitan birer timce
sOyleyerek karakterin vicdaninin sesi olurlar. Bazila-
rinin goraslerine uymayan kargit gorusler olabilecek
dizenleme yapilabilir. Bu surecte, koridor boyunca
onerilen dustnceler ve duygusal uyarimlar, karakte-
rin bir karara varmasina yardimci olur. Ana karakter
gecidin sonuna ulastiginda kararini verir. Bu teknik
“duslince tuneli” olarak da bilinir.

Cevap: D

42.

43.

44,

Program, cocuklarin gelisim duzeylerine ve 6zellikleri-
ne dayanan ve bu anlamda, butiin gelisim alanlarinin
gelistiriimesini esas alan “gelisimsel” bir programdir.
Yaklasim olarak “sarmal” 6zellik gésteren bu prog-
ram, model olarak “eklektik’tir. Programda, “kazanim”
ve “gbsterge’ler temel alinmigtir. Programda ¢ocuk-
larin gelisim &zellikleri yag gruplarina gére, kazanim
ve gostergeler ise bitln olarak ele alinmistir. Gelisim
ozellikleri bilimsel ¢calismalar dikkate alinarak Gg¢ farkli
yas grubuna goére dizenlenmistir ancak 6gretmenin
kendi grubundaki ¢ocuklar icin programdan kazanim
ve gostergeleri segerken ¢ocuklarin gelisim 6zellikle-
rini dikkate almasi gerekmektedir. Gereksinim duyul-
dugunda programda yer almayan bir kazanim ve/veya
gbsterge, 6gretmen tarafindan belirlenerek egitim pla-
nina eklenenbilir.

Cevap: C

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulun-
mas! durumunda, bu etkinligin yénteminde, kullanilan
materyallerde ve 6grenme slrecinde yapilacak du-
zenlemeler ile dikkat edilmesi gereken noktalar yazilir.

Cevap: C

Betimleyici Sorular; Degerlendirmeye baslarken ilk
olarak etkinlikte ne yapildigi aciklanir. Béylece etkinli-
gin slre olarak gézden gecirilmesi saglanir.

Ornek Sorular:
Biraz 6nce oynadigimiz oyunda kimler vardi?
Oyunda senin rolun neydi?

Biraz 6nce yaptigimiz deneyde énce ne oldu, sonra
ne oldu?

Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?
Bugln nereye gittik?

Nasil gittik?

Neler gordik?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Cevap: A

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI
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45.

46.

47.

Blok merkezi; ¢ocuklarin yasadiklari ortamlarda yer
alan farkli boyut, sekil ve renkteki figlrleri ve bunlar
arasindaki iliskileri fark etmesine ve farkli figurler kul-
lanarak yapi-inga oyunlari araciligiyla yaraticiliklarini
kullanmasina olanak taniyan bir merkezdir. Bu mer-
kez icin genis bir alana ihtiya¢ vardir ve ¢cocuklar ha-
reketli olup ¢ok ses ¢ikarabilecekleri i¢in sessiz olun-
masi gereken merkezlerden uzak olmahdir.

Cevap: B

Nesne / durum / olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odakla-
nir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yoénelik soru-
lar sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/ olay ayrinti-
lariyla aciklar.

Aciklamalari: Cocuklarin dikkat sUreleri kisadir ve bi-
reysel olarak farklilik gésterir. Cocugun herhangi bir
nesne veya olaya ilgisini ¢ekip, dikkatini yogunlastir-
masi icin onun dikkatini dagitacak uyaranlar ortadan
kaldiriimal, fiziksel ve duygusal ihtiyaclar karsilanmis
olmalidir. Yapilan ¢alismalarda dikkat edilmesi gere-
ken dgeleri fark ederek sdylemeleri icin cocuklar des-
teklenmelidir.

Cevap: A

Cocuk merkezlilik durumunda; 6gretmenlerin, 6gren-
me strecinde ¢ocuklarin plan yapmalarina, uygula-
malarina, dizenlemelerine, sorgulamalarina, aras-
tirmalarina, tartismalarina ve Uretmelerine mumkun
oldugu kadar cok olanak tanimalari gerekmektedir.
Cocugun okula, 6grenmeye ve arastirmaya dair olum-
lu tutumlar kazanabilmesi i¢in; olumlu benlik algisi ge-
listirmesi, kendini degerli hissetmesi, akran ve 6gret-
menleriyle karsilikl etkilesime girebilmesi 6nemlidir.
Bunun yani sira cocugun etkinliklere aktif katiimasi,
egitim ortamlarinda yapacag: etkinlikleri ve oynayaca-
g1 materyalleri segmesi igin 6zgurlik taninmasi gere-
Kir.

48.

49.

50.

Masallar, konusma dilinin yalinhgi ile stssliz ve s6z
oyunlarina bagvurulmadan anlatilir.

Masallarda yer ve kisi adlari belirgin degildir. Var olan
yer adlarinin ise gercekle ilgisi sadece adlarinin gec-
mesidir.

Masallar diinyayi ve insanhgi simgeler.

Konular sade, basit; karakterler tek yonludir, degis-
mezler..

Masallarda genellikle zaman kavrami belirgin degildir.

Tark masallarinin uygun bélimleri arasinda tekerle-
meler yer alir.

Masallar genellikle mutlu sonla biter. Kétuler mutlaka
cezalarini bulur.

Tark masallarinda, hayata karsi boynu bikulk, kolay
yonlendirilebilen tiplere rastlanmaz.

Cevap: A

*  Mdmeyyiz ayni adla bir gazetenin haftalik eki
olarak yayimlanmistir.

* 1869 / Kirimh Turk egitimcilerinden Sitki Efendi /
Haftalik / 49 sayi

*  Derginin buyuk harflerle yazili adinin altinda,
“Cocuklar icin gazetedir.” ifadesi yer almaktadir

Mtimeyyiz dergisinin dil konusunda tutumu énemlidir.
Cunki dergi sadece sade dili kullanmakla kalmamis,
glicu yettigince dil konusunda uyarilarda da bulun-
mustur. Dergi kimi yerlerde lisan yerine dil sézciginu
kullanmay! yeglemistir.

icerikleri ve verdikleri mesajlar agisindan, bunlarin
‘egitici’ nitelikli olmalarina 6zen gésterildigi anlasil-
maktadir

*  Her sayisi ayri bir renkte ¢ikariimistir. Resimsiz
olarak diizenlenmistir.
Cevap: E

Oykii olusturma teknigi cocuklarin bir araya getiri-
lerek, belirlenmis bir konu Uzerinde yaptiklari yazih
calismalardir. Calisma giris, etkinlikler ve sonug bo-
lGmlerinden olusur. Bu teknikte dnemli olan cocuklarin
birlikte yazili calisma yapma becerilerini gelistirmedir.

Cevap: B Bdylece yaratici dustinme ve hayal giici gelistirilerek
yazili ifade becerileri glclendirilir.

Cevap: C

Diger sayfaya geciniz.
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51.

52.

53.

54.

55.

56.

Oyun teknigi cocuklarda 6grenme gliciniin ortaya ¢i-
kariimasinda en kolay ve en etkili yoldur. Yaraticilik
icerir ve oyunlar esneklige aciktir. Bu yiizden yeni okul
oncesi egitim programi oyun merkezlidir.

Cevap: C

Caglayan Ogretmen’in yapti§i calismalar proje yak-
lasiminin de@erlendirme asamasi ile ilgilidir. Yapilan
bu calisma projenin hem sure¢ hem de Urin bazinda
degerlendiriimesini saglar.

Cevap: D

Beyin firtinasi bir grubun sinirlandiriimis bir zaman
araliginda bir probleme ¢6zim getirmek, karar ver-
mek ve hayal yoluyla dustince ve fikir tretmek icin kul-
landiklari yaratici disuinme, problem ¢6zme ve karar
verme becerilerini gelistirmeye yonelik bir tekniktir.
Cevap: B

Karakter sorunun dogru cevabidir.Bu asamada hika-
yenin kahramanlari olusturulur. Hikayenin cocuklar
tarafindan betimlenerek gorsellestirilebilmesi igin;
“Kimler var?”, “Kimler bulunabilinir?” sorulari sorulur.

Cevap: B

Cocuklarin giinlik yasamda karsilastiklari olaylari ele
alirken empatik dusiinme becerisini gelistirmek ko-
nusma halkasi teknigi ile agiklanir. Konusma halkasi
6gretim tekniginde, ¢ocuklarin karsisindakinin yerine
gecerek olaylari ele almalarn empatik disiinme bece-
risi ile iligkilidir.

Cevap: D

Ogretmenin dnce kazandirmak istedigi becerileri belli
kurallar paralelinde (basitten karmasiga, her é3renci-
nin gérmesi vb) géstermesi (GOSTERIP); daha sonra
ise 6grencilere yeterli stre ve yeterli tekrar etme firsati
saglayarak 6grenmelerini (YAPTIRMA) saglamasi 6g-
retme-6grenme slrecinde gdsterip yaptirma yéntemi-
ni uyguladigini gosterir.

Cevap: D

57.

58.

59.

60.

Mantiksal - matematiksel zeka alaninda; mantik kural-
lar1, sebep - sonug iligkilerini kurma, sonu¢ cikarma,
akil ylritme ve sayisal islem yetenekleri iyi olan birey-
ler yer alir. Sayilari kullanma, problem ¢ézme, akil yi-
ritme yollarini kullanma, hipotez kurma, dislnceler
arasindaki iligkileri anlama yeteneklerini kapsar. Bilim
insanlari, matematikgiler, mihendisler, istatistikgiler
bu tir zekaya sahiptir. Nesneleri tanimlamada, analiz
etmede ve matematiksel konularda basarilidirlar.

Cevap: A

Hedefe gorelik 6gretim ilkesinde ¢cocuklarin kazanim-
larina yonelik egitim- 6gretim ortamininin diizenlen-
mesi mumkindur. Burada gocuklarin kazanimlarina
uygun ortam duzenlenir ve kazanimlara bu sayede
ulasiimasi beklenir.

Cevap: E

High Scope yaklasiminda glinlik program, bir erken
cocukluk egitimi ortaminda her gun tekrarlanan olay-
larin programidir. Bltun erken ¢ocukluk programla-
rinda tutarli bir ginlik dizenin gerekli oldugu kabul
edilir. Planla - yap - degerlendir slreci, 6gretmenlerin
gune baslama zamani etkinligiyle baslar. Cocuklar
planlarini belirtirler, daha sonra onlari uygularlar. Bu
belki birka¢c dakika olabilir ya da bir saat kadar uzun
olabilir. Daha sonra ¢ocuklar yaptiklarini yeniden goz-
den gecirmek icin cesaretlendirilirler.

Cevap: B

Fonksiyonel oyun, cocuklarin kullandiklari objelerin
(6rnegin oyuncaklar ve sinif ara¢ geregleri) fiziksel
6zelliklerini cogunlukla deneme yaniima yoluyla 6g-
renmelerini ve bu objeleri fiziksel 6zellikleri dogrultu-
sunda yapilis amaglarina uygun olarak kullanmalarini
icerir. Fonksiyonel oyunun amaci ¢ocuklarin merakla-
rini ve 6grenmeye olan motivasyonlarini artirmaktir.
Merak cocuklarda okul éncesi ddnemlerde gelisen
bir duygudur ve ¢ocuklar kendilerine ilgi cekici yete-
neklerini zorlayan yeni oyuncaklar ya da materyaller
sunuldugunda 6grenmeye daha istekli ve motive olur-
lar. Cocuklarda ilk gelisen oyun tirii olan fonksiyonel
oyun, genellikle cocuklarin dogruyu bulmak icin kendi
hareketlerini tekrar etmelerini ve bunu yaparken de
kendi kendilerine yaptiklari isi anlatmalarini icerir. Bu
oyun tirG cocuklarin aktif olmaya ve kesfetmeye y6-
nelik isteklerini tatmin eder.

Cevap: A

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI

Diger sayfaya geciniz.
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61.

62.

63.

64.

“Fazla Enerji Kurami” Aristotales’in arinma (catharsis)
kavramindan yola ¢ikan Schiller, oyunu fazla enerjinin
amagsiz tiketimi olarak tanimlarken, Spencer oyunu
gereksiz bir etkinlik olarak gérmektedir. iki kuramci
da oyunun gelisimde énemli bir yeri oldugunu disun-
memektedirler. Bu kurama gére, yasayan her canli
yasamsal ihtiyaclarini karsilamak igin bir enerji Uretir.
intiyaglar karsilandiktan sonra kalan enerji baski ya-
rataca@i icin harcanmalidir. Amagsiz davranis olarak
gOrulen oyun, insanlarin ve hayvanlarin fazla enerji-
den kurtulma yoludur. Cocuklarin ihtiyaglar yetiskin-
ler tarafindan karsilandigi i¢in ¢cocuklarda kalan fazla
enerji onlarin yetiskinlerden fazla oyun oynamasina
neden olur.

Cevap: A

Géricl tip sorunun dogru cevabidir.

- Gorsel algilama guicl yuksektir.

- Esyayi ve do@ayi bir bttin olarak goérur.

- Resimlerini kisa siirede bitirirler.

- iki boyutlu calismalarda oldukga basarilidirlar.

- Insan viicuduna ait ayrintilar (kol, bacak, bas ve

vucut gibi) yasaktir.

Cevap: B

Boy hiyerarsisinde ¢ocuklar énem verdigi unsurlari
daha buytk ve kalin cizerler; ¢cizmek istemedigi ama
zorunlu kaldigi figurleri kagidin kenarina silik-belirsiz
ve ya kucuk cizerler.

Cevap: C

Sematik dénemde tek figrlik cizimlerin yerini ¢ok-
lu grup cizimleri almaya baslar. Cocukla birlikte aile
Uyeleri ve arkadaslarl da resimde boy gosterir. Evler,
agaclar ve hayvanlar ile manzara resimleri ortaya ¢i-
kar.

+  Kompozisyon denemeleri baglar. Resimde kom-
pozisyon duygusu belirgindir.

+ Mekan kavrami gelistiginden figlrler mekéanla
6zdeslestirilir.
Cizim ve boyama da ise bazi pargalarin abartila-
rak gosterilmesi ya da cizilmemesi gorulur.
Resimlerde yon isaretleri, banka, otobls durag,
levha gibi yazi ve simgeler gorulir.

Cevap: A

65.

66.

67.

68.

69.

Soruda tanimi verilmis olan bilimsel slire¢ becerisi
gbézlem yapmadir. Gézlem siirecinde duyu organlari
araciligi ile yapilan izleme siireci vardir. Ogrencilere
gbzlem esnasinda buyutec, mikroskop, steteskop gibi
yapilan gézlemin duyarliidini artiran araclar kullandi-
riimahdir. Gézlemler nitel ya da nicel olabilir.

Cevap: C

Okul 6ncesi dizeyinde fen egitimi ile 6grencilerin
merak, kesfetme, arastirma duygulari desteklenerek
olasilkl distinme becerilerini kazanmasi icin temeller
atilir. Bu acidan elestirel disinmeye yonelik etkinlik-
ler yaptirilir. Ancak bilinmeyen bilgiler direkt sunul-
maz. Bunun yapilmasi fen egitimi amaclarina terstir.
Bu agidan verilen énclillerdeki bilgilerin hepsi dogru-
dur.

Cevap: C

Deney plani yapiimali, malzeme énceden belirlenme-
li, 6gretmen 6nceden denemeli, deney farkli uygu-
lamalarla desteklenmeli, deney esnasinda acik uclu
sorular sorulmali, deney esnasinda yeni kavramlari
6gretmen aciklamali, deney esnasinda delici, kesici,
yanici alet kullaniimamali, 6grencinin anlayacagi gin-
[0k dil kullaniimali, deney uzun stirmemeli kisa olmali-
dir. Deneyde &égrencilerin kendini ifade ederek kesfet-
meleri saglanir. Deneyin sonunda uygulama safhalari
hatirlanip yorumlanmasi saglanir. Deney oyun seklin-
de planlanmalidir. Ancak amag sadece oyuna yoénelik
olmamalidir.

Cevap: D

9-10 yaglari civari olusmasi gereken korunum tird
agirlik korunumudur. Bireyler bir maddenin sekli yada
miktari degistiginde 6zinin degismedigini fark etme-
leri korunum ilkesi ile iligkilidir. Kilo olarak ayni olan
maddelerin agirliklarinin ayni oldugunu fark ettirmeye
calismasi agirlik korunumu kapsamindadir. Okul 6n-
cesi dénem cocuklarinin gelisimsel dénemine uygun
olmadigindan kazanilamamis bir 6zelliktir.

Cevap: C

Okul 6ncesi dénemde matematik egitiminde &6gret-
menler; 20’ye kadar ritmik saymayi, 10’a kadar da
yazi ile yazdirarak sayilari 6gretmektedir.

Cevap: A

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI

Diger sayfaya geciniz.
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70.

71.

72.

Reggio Emilia Yaklagimr’nda Materyaller

- Sanatsalli§in, estetigin ve yaraticiliyin én planda
oldugu bu yaklasimda “cevre” basli basina tim
bu nitelikleri tagimak tzere tasarlanmigtir.

- Cocuklarin kendilerini gdzlemleyebilmeleri icin
duvarlarda aynalar, yapilan ¢alismalarin glncel-
lenerek sergilendigi dogal sergi alanlari, renkli ve
estetik i¢ ve dis alan dizenlemeleri bu yaklagim-
dadir.

- Cocuklarin materyallere istedikleri zaman ve ko-
lay ulasabilmeleri icin agik raf sistemi kullanilir.

- Sanat ¢alismalari énemli bir yer tutar. Atolyelerde
sanat faaliyetlerin rehber 6gretmenler tarafindan
desteklenmesi ve dokiimantasyonu saglanir.

- Cevrenin “UG¢lncl 6gretmen” olarak benimsendi-
gi bu yaklasimdaki temel prensipler olan estetik,
aktif 6grenme, seffaflik, dis dinyanin iceriye ta-
sinmasi oncelikli olarak ortamin ve materyallerin
bu ilkelere uygun secilmesine ve sunulmasina
baghdir.

Cevap: C

Pembe Kule: Kenar uzunluklari 1 cm’den 10 cm’ye

kadar degisen on adet pembe kipten olusur. Karisik

olarak oyun halisi ya da oyun masasi Uizerine getirilen
kipler baytkten kugltge dogru dizilir. Kipler, cocuga
kendi hatasini gosterecek sekilde tasarlanmistir.

Cocuk yanlis kiipu yerlestirdiginde bir sonraki asama-

da yanhsini gérur ve duzeltir.

Pembe kule cocuklarda biyUklik siralama ve el-g6z
koordinasyonu becerileri gelistirir.

Cevap: A

Okul 6ncesi muzik etkinliklerinde nefes agma calisma-
lari sunlardir:

Cicek koklama (Burundan derin nefes alma)

Kolonya, kurabiye, yemek kokusu koklama taklitleri
(Burundan derin nefes alma)

Balon sisirme (Kesik kesik tfleme)
Mum Ufleme, ates tfleme (Uzun sire tfleme)

Kopek lehlemesi taklidi (Agiz acik, kesik kesik agiz-
dan nefes alip verme)

Kosan sporcu taklidi (Sik sik nefes alip verilir)
Cevap: D

73.

74.

75.

Gesell 5 yas cocugunu tanimlarken “Henliz tamam-
lanmamig bir gelisimi olmasina ragmen, ileride ola-
bilecedi insanin isaretlerini verir’” demektedir. Bu dé-
nemde bireysel 6zellik, beceri ve kabiliyetlerin 6ne
ciktigr gorilur. Sosyal bakimdan, kendileri icin 6zel
ve yakin arkadaslara sahip olabilirler. Artik bir seyler
kesfetmek yerine ayristirma ve birlestirme Uzerinde
yogunlasmiglardir. Arkadaslarini ydnlendirebilir, bir
grubun Uyesi olabilir, grubun yaptiklarina uyum icinde
katilabilirler.

Fiziki sartlari bakimindan 5 yas cocugu basit dans
adimlarini 6grenebilir ve muzikal ritmlere uyum sag-
layabilir. Gorsel sembollere cevap verebilirler. Nota
degerlerini yada sus isaretlerini taniyarak uygulama
yapabilirler. Dolayisiyla seviyelerine gére Ogretildigi
takdirde mlzigi yazip okuyabilirler.

5 yas ¢ocugu 6nceki ddnemlere gore kelime dagarcik-
larini genislettiklerinden ve artik bildigi kelimeleri an-
lamlariyla butlnlestirebildiklerinden sarki bilgisi derin-
lik kazanir. Artik sevdigi ve sevmedigi sarkilar vardir.

Cevap: D

Ninniler ézellikleri sunlardir;
Folklorik 6zellikler tasir

Genellikle cocuklar tarafindan degil, yetiskinlerce
(anne, blyik anne, abla vb) yaratilir.

Ninnilerin kendine 6zgl ezgi ve sdzleri vardir.

Cocuklarin muzik ve siirler ilk iligkisini ninnilerle kurdu-
gu sdylenebilir.

Kiz cocuklar ninnileri bebekleri ile oynarken sdyler ve
bu onlarin dil gelisimine katki saglar.

Ninniler dil gelisimi ve ¢ocugun sakinlesmesine yar-
dim eder.

Basit ve monoton ezgileri vardir. gocuklari sézleri ile
degil ritm ve ezgileri ile etkiler.

C secenegindeki ise sayismanin 6zellikleri arasin-
dadir. Cunkul, “Sayisma” bir tir oyun tekerlemesidir.
Oyun baginda ebe ve oyuna iligkin rollerin belirlenme-
sinde kullanilir.

Cevap: C

Yer degistirme hareketleri yapar. Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber egliginde yapar. YOnergeler
dogrultusunda yirir. Kayma adimi yaparak belirli me-
safede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

“Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.” calismasi
“Denge hareketleri” ile aciklanir.

Cevap: C

d.‘ Dijital Hoca
AKADEMI

Diger sayfaya geciniz.



